Idea uczenia si¢ i testowania wiedzy opiera sie na odpowiednio przygotowanych
materiatach dydaktycznych, bedacych quizami tematycznymi. Zadania mogg by¢
zredagowane na jeden z trzech mozliwych sposobéw:

« jedno pytanie —jedna lub wigcej poprawnych odpowiedzi;
« zestaw par pojec¢, np. stowek w jezyku ojczystymi jezyku, ktorego sie uczymy,
 poprawne sekwencje elementéw sktadowych.

Z kazdym z tych elementéw (odpowiedzia, elementem pary poje¢ czy elementem
sekwencii) skojarzone sg unikalne kolorowe znaczniki iflub kody paskowe. Informacja,
ktéra odpowiedz jest poprawna, zakodowana jest w kodzie paskowym, drukowanym u
dotu kazdej strony. Komplementarnym elementem systemu, umozZliwiajgcym
korzystanie z ksigzeczek edukacyjnych jest elektroniczne piérko — smartPen,
wyposazone w czytnik kodow kreskowych oraz kolorowa diode $wiecaca (w przysztosci
piorko bedzie miato dodatkowo wbudowany skaner koloréw). Korzystanie z piorka
polega na zeskanowaniu kodu kreskowego danej strony, a nastepnie wskazaniu
piorkiem odpowiedzi (pary poje¢ lub sekwencji elementow). Wiasciwa odpowiedz
powoduje zadwiecenie sie diody w kolorze zielonym, natomiast btedna — zadwiecenie
sie diody w kolorze czerwonym. Alternatywnym sposobem korzystania ze smartBook-
ow jest uzycie ich w wersji elektronicznej na przenosnym komputerze typu PocketPC.

Ponizsze zdjecie przedstawia prototyp uktadu elektronicznego smartPen-a.
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Zadanie: ,Wyobraz sobie $wiat, w ktorym technologia utatwia edukacje KAZDEMU z nas’.
Rozwiazanie: ,System smartEducation dla KAZDEGO".

Korex, D
™

I I I la I n e C u Projekt smartEducation to rozwigzanie edukacyjne dia KAZDEGO, zaréwno dla

A nauczycieli jak i uczniow... ucznidw w kazdym wieku, zdobywajacych wiedze na

dowolny temat. System ten skilada sie z trzech gtownych elementéw: programu dla
nauczycieli i metodykow (smartBookEditor), pozwalajacego na tatwe opracowywanie
dowolnego materiatu dydaktycznego w postaci quizow tematycznych (smartBook);
elektronicznego dtugopisu (smartPen), umozliwiajgcego uczenie sie i weryfikacje
wiedzy oraz portalu internetowego (smartWeb), pozwalajacego nauczycielom $ledzié
postepy w nauce poszczegdlnych ucznidw. Dodatkowo portal internetowy, bedac
platformag wymiany i udostepniania materiatéw dydaktycznych (smartBook-6w) oraz
doswiadczen w uzywaniu ich, staje sie medium tworzacym i integrujacym spotecznosé
korzystajacq z systemu smartEducation. Ponizej zostata przedstawiona architektura

systemu.
smart smartBook
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smartBook smartBook
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Gtowne cechy systemu smartEducation wptywajace na jego atrakcyjnosc:

« podejscie systemowe do problemu edukacji, wspierajace: tworzenie
materiatow dydaktycznych (smartBookEditor), ich udostepnianie (smartWeb)
oraz monitorowanie i ukierunkowanie procesu pozyskiwania wiedzy przez
uczniéw (smartTeacher),

« mozliwos¢ korzystania z materiatéw edukacyjnych (smartBook-6w) w wersji
elektronicznej (komputery stacjonarne czy przeno$ne) lub drukowanej z
uzyciem smartPen-a,

« trzy tryby korzystania z materialu dydaktycznego - tryb uczenia sie,
weryfikacji wiedzy oraz egzaminu,

- uwzglednienie zréznicowanego wieku uczniow — materiat dydaktyczny moze
by¢ oferowany zaréwno przedszkolakom w formie gier edukacyjnych, jak
réwniez uczniom szkdt podstawowych, Srednich czy nawet studentom,

« umozliwienie tworzenia zréznicowanego materiatu dydaktycznego -
smartBook-i mogg zawiera¢ materiat do nauki dowolnego przedmiotu, od
jezykdw obcych, przez historig, geografie, az po matematyke czy fizyke,

- bardzo tatwe przygotowywanie materialu dydaktycznego za pomocg
smartBookEditor-a i nastepnie udostepnianie w Internecie za darmo badz za
niewielka optata (aspekt biznesowy proponowanego rozwigzania),

- brak ograniczen, co do miejsca i czasu korzystania ze smartPen-a czy wersji
elektronicznej na platformie PocketPC; ze wzgledu na mobilny charakter
rozwigzania mozna korzysta¢ z systemu zaréwno w domu, jak i w szkole,
w $rodkach komunikacji miejskiej, czy tez natonie przyrody,

» bezprzewodowa komunikacja pomiedzy smartPen-ami uczniéw
a komputerem w klasie - wyniki testébw sg dostepne nauczycielowi
w momencie zakonczenia ¢wiczenia czy egzaminu, dzigki czemu nauczyciel
oszczedza duzo czasu, zwigzanego ze zmudnym, recznym sprawdzaniem

Swiczeh itestow,
DOG HORSE FROG CAT pesnEREn | o »
* uwzglednienie zréznicowanego poziomu ucznidw tej samej klasy — dzigki

portalowi internetowemu smartWeb, umozliwiajagcemu S$ledzenie

indywidualnych postepéw kazdego ucznia oraz modutowi sztuczne;

inteligencji (smartTeacher), system automatycznie sugeruje dodatkowe,
smart
Education
I

éwiczenia, pozwalajgce nadrobi¢ braki uczniom osiggajacym gorsze wyniki,

« niskikoszt.
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smart
Education podsumowanie

Cechy proponowanego rozwigzania, $wiadczg o jego innowacyjnym i systemowym
podejsciu do problematyki edukaciji. Dzieki temu, ze system smartEducation ,jest dla
KAZDEGO”, to z definicji bedzie miat istotny wplyw na bardzo duzg grupe
uzytkownikdw, zardwno w krajach zaawansowanych technologicznie, jak i w krajach
rozwijajacych sie. O skuteczno$ci systemu zadecyduje jego dostepnosé, na co
bezpo$redni, pozytywny wplyw bedzie miata niska cena pidrka oraz szeroka
dostepno$¢ materiatéw dydaktycznych. Z biegiem czasu, setki profesjonalistow
i tysigce entuzjastow z catego Swiata bedzie redagowato SmartBook-i, udostepniajac je
innym uzytkownikom przez portal internetowy. Poziom merytoryczny materiatow bedzie
walidowany na dwa sposoby: przez ekspertdw (tzw. smartBooki rekomendowane) oraz
automatycznie, na podstawie popularno$ci wynikajace;j z liczby pobran przez uczniow
i nauczycieli. Dzieki prostocie interfejsu obstugi pidrka, ze smartPena bedg mogty
korzysta¢ nawet dzieci w wieku przedszkolnym, a atrakcyjno$¢ tresci smartBook-6w
sprawi, ze zaniknie rdznica pomiedzy nauka i zabawa, dajac uczacym sie¢ duzo radosci
i satysfakcji z tatwo przyswajanej wiedzy.

Dalsza czes$¢ ksigzeczki zawiera przyktadowy materiat dydaktyczny, ktéry zardwno

przedstawia mozliwosci tworzenia ciekawych opracowan tematycznych i jednocze$nie
daje przedsmak tego, jak fascynujace moze by¢ zdobywanie wiedzy poprzez zabawe.

JEZYKI japonski

Kanji to znaki ideograficzne w jezyku japoriskim. Pierwsze znaki dotarty do Japonii poprzez
Koree na poczatku IV w. W jezyku japofiskim wystepujg 48902 kanji, ze wzgledu jednak na
tak wielkq ich iloSC, nie sg w petni stosowane przez Japoriczykéw. Wiele kanji zawiera
podznaki zwane kluczami lub elementami podstawowymi. Jest ich w jezyku japorfiskim ok.
220. Dzieki nim odnajduije sie potrzebne znaki w stowniku.

Ponizej znajdujg sie przyktadowe znaki kanji z podznakami zaznaczonymi kolorem
niebieskim. Odszukaj odpowiadajace im grupy stéw zawierajacymi ten sam podznak i

poréwnaj znaczenie.
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MATEMATYKA nauka cyfr
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JEZYKI tacina, historia, literatura...

Kto jest autorem tych sentencji?

Aleaiactaest. Terencjusz
Kosci zostaty rzucone. ?
Festina lente.

Spiesz sig powoli.

Otempora! O mores!

Oczasy! O obyczaje!

Pecunia non olet.

Pieniadz nie $mierdzi.

Homo sum; humani nil a me alienum puto.

Czlowiekiem jestem i nic co ludzkie nie jest mi obce.

Learn
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BIOLOGIA ztudzenia optyczne

Ziudzenie optyczne - ztudzenie polegajace na tym, Zze obraz widziany przez cztowieka
wydaje mu sie inny niz jest w rzeczywistosci. Przyczyng powstawania ztudzenia
optycznego jest bledne zinterpretowanie ogladanego przedmiotu przez mézg. Ponizej
przedstawiono przyktadowe ztudzenia optyczne.

2

oba pola szachownicy Ai B
sq tego samego koloru

szary pasek, na catej swojej diugosci,
jest jednolity - tego samego koloru

3 4

wszystkie poziome, szare linie sg,
réwnolegte istnieja w rzeczywistosci

pojawiajace si¢ ciemne punkty nie

Wskaz ztudzenia optyczne, ktére majg wspdlng geneze w procesie przetwarzania

informacji wzrokowej:

T 28

214 113 1i2

Test Learn

BIOLOGIA postrzeganie barw

Slepota barw - zwana tez zaburzeniem rozpoznawania barw, jest niezdolnoscig do
spostrzegania réznic pomiedzy niektorymi lub wszystkimi barwami. Slepota barw jest
zazwyczaj wadg wrodzong, uwarunkowang genetycznie, dziedziczong recesywnie w
sprzezeniu z chromosomem X. Z tego tez powodu znacznie czesciej dotyczy mezczyzn
(ok. 1,5%) niz kobiet (ok. 0,5%).

Ponizej przedstawione zostaty tablice Ishihary stuzace diagnozie zaburzeri postrzegania
barw. Rozpoznaj liczby wylaniajgce sie z kolorowych kropek i odnajdz je wsrdd liczb ponize;.

2 6 8 12 42
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ASTRONOMIA

ukfad stoneczny

Uporzadkuj planety uktadu stonecznego od najblizszej do najdalszej od Storica

Neptun - dsma planeta Uktadu Stonecz-
nego. Jej jasno$¢ nie przekracza 7,6m.
Posiada 13 odkrytych ksiezycow, sposrod
ktorych najwiekszy jest Tryton. Zalicza sig do
planet gazowych, zwanych gazowymi
olbrzymami.

Saturn - szésta planeta Uktadu Stone-
cznego wedtug oddalenia od Storica. Jest to
gazowy olbrzym, drugi pod wzgledem masy i
wielkosci po Jowiszu. Charakterystyczna tej
planety sa pierscienie sktadajace sie gtownie
z lodu i, w mniejszej ilosci, z odtamkéw
skalnych.

Merkury - planeta trudna do obserwaciji,
gdyz znajduje si¢ dla ziemskiego obserwa-
tora zawsze bardzo blisko Storica. Stad
Merkurego dojrze¢ mozna jedynie tuz przed

wschodem lub tuz po zachodzie Storica.
Planeta ta nie posiada ksiezycow.

Ziemia - pigta co do wielkosci planeta
Ukladu Stonecznego. Wokét Ziemi krazy
jeden naturalny satelita — Ksiezyc oraz
prawdo-podobnie dwa ksiezyce pylowe
i znaczna liczba sztucznych satelitow.
Uformowata sie okoto 4,57 miliarda lat temu.

Jowisz - najwieksza planeta Uktadu
Stonecznego. Posiada wiele ksigzycéw (co
najmniej 63) oraz pierscienie. Jowisz wraz z
Saturnem, Uranem i Neptunem to planety
gazowe, czasem nazywane réwniez
planetami jowiszowymi.

Test

Learn

MATEMATYKA geometria planarna

Trapez —czworokat, ktéry posiada dwa réwnolegte boki zwane podstawami. Dwa pozostate
boki zwane sg ramionami. W8rod trapezéw wyrézniamy:

« trapezy rownoramienne —ramiona tej samej dtugosci

« trapezy prostokatne —dwa katy proste.

Ponizej przedstawiono rozne figury geometryczne. Wskaz wszystkie, kiére NIE sg
trapezami (podpowiedz w dziale PSYCHOLOGIA, temat ,teoria pojec”).
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MATEMATYKA funkcje drugiego stopnia

Wielomian drugiego stopnia nad dowolnym pier$cieniem R nazywamy funkcja kwadratowa.

Jesli fjest funkcjg kwadratowa, to liczbe s taka, ze f(s) = 0 nazywamy miejscem zerowym
funkciji f, natomiast kazde rozwigzanie rdwnania postaci f(x) = 0 nazywamy pierwiastkiem
tego réwnania. Najczesciej rozwazamy funkcje ktdrych dziedzing i przeciwdziedzing jest
zbidrliczb rzeczywistych, zwykle tez zapisujemy je w postaci:

fix)=ax’'+bx+c,gdzie a,b,c eR; a=0

A )

\ fix)=axX'+bx+c

<

A -
»
\/ X
\\\

~ miejsca zerowe funkgji

Zaznacz ktory z ponizszych warunkow jest prawdziwy:

a>0 oraz b=0
b’-4ac=0
a>0 oraz b*-4ac<0

b’-4ac> 0

Test
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FIZYKA mechanika klasyczna

Moment sity (moment obrotowy) - Mo sity P wzgledem punktu O jest iloczynem
wektorowym promienia wodzacego 7, o poczatku w punkcie O i koncu w punkcie
przylozenia sity P Wektor momentu sily jest wektorem osiowym (pseudowektorem),
zaczepionym w punkcie O, a jego kierunek jest prostopadty do kierunku ptaszczyzny
wyznaczonej przez wektory P i 7. Jednostka momentu sity jest N-m (niutonometr)

W przypadku wagi szalkowej o nieréwnych ramionach, waga pozostanie w rOwnowadze,
gdy wartoci momentow sit przytozone do obu ramion bedg réwne, a Scislej, gdy suma
wektoréw momentdw bedzie réwna zeru.

Zadanie: Wskaz poprawne potoZzenie ramion ponizszej wagi szalkowe;.

10 cm 10 cm 10 cm
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Ponizsze zdjecia przedstawiajg budowle, ktére powstawaly w réznych kulturach na
przestrzenitysiecy lat. Uporzadkuj je chronologicznie od najstarszych do najnowszych.

Test

Learn

smart :
Education
|

smart :
Education
|

Pojecie - abstrakcyjny, myslowy odpowiednik obiektu (materialnego lub niematerialnego).
Tworzenie poje¢ jest podstawowa funkcjg postrzegania i myslenia. Pojecia pozwalajg
systematyzowac nasza wiedze o Swiecie. Dwa podstawowe typy poje¢ to pojecia klasyczne
(matrycowe, arystotelesowskie) — o ostrych granicach, oparte na $cistej definicji
zawierajgcej warunki konieczne i wystarczajace, by dany obiekt mogt by¢ uznany za
reprezentanta danej kategorii oraz pojecia naturalne (rozmyte) — zamiast na definicji i
warunkach koniecznych i wystarczajacych, oparte na podobienstwie do przechowywanych
w pamieci "typowych" egzemplarzy. Pojecia mogg wchodzi¢ w relacje migdzy soba,
tworzac hierarchie pojec.

Ponizszy schemat przedstawia zaleznoSci pomiedzy pojeciami (hierarchie pojec)
z dziedziny geometrii. Kazde pojecie podrzedne posiada cechy poje¢ nadrzednych
(bardziej ogolnych). Przykladowo kwadrat posiada jednocze$nie cechy rombu oraz
prostokata i tym samym kazdy kwadrat jest rombem, prostokatem, réwnolegtobokiem, itd.

wielokat koto
[}
c
/ \ 5
jo2}
o
m;jmre‘é re g'r:a trapez wielokat foremny ;uk;ztisrﬂgiw:oekw
T A ©
%3
2
g
przynajmniej 2 pary  rownolegtobok 3 boki trojkat
bokéw rownolegta
i romb prostokat e t. ostrokatny  t. prostokatny  t. rozwartokatny 5
o
N
(2]
kwadrat t. rownoboczny t. rbwnoramienny

TAK NIE

Czy kazdy kwadrat jest trapezem?

Czy istniejq trojkaty bedacymi wielokatami foremnymi?
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GEOGRAFIA cywilizacje, kultura, jezyki... , GEOGRAFIA cywilizacje, kultura, jezyki...

Wskaz zdjecie, ktére zostato wykonane w innym kraju niz pozostate. Skad pochodzg ponizsze teksty?
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TESTY test na spostrzegawczos¢

Znajdz pasujace do klucza zamki.
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